                                     РЕШЕТО-3
                                     .Пошуки логіки в випадінні номерів шарів.
Кожен гравець, хто б він не був, починаючий, чи вже зі стажем, зазвичай починає відбір номерів з пошуку тільки йому помітних закономірностей у випадінні шарів, складанні систем чи графіків цих випадінь або простому відбору «навмання».
Але кожен має знати, що «Хаос» має «свої» закони, які не вкладаються в наше уявлення. Але щоб сказати, що він їх зовсім не має, це буде невірне розуміння, тому що вони є, це довів ще у 18-столітті Я. Бернуллі, який зокрема сказав «Прогноз який використовує знання вірогідності подій, несе наближений характер, якщо число подій невелике. Однак ці прогнози стають тим точніші, чим довший ряд подій.»
З цього випливає: Якщо я досконало знаю статистику, на достатню глибину гри, знаю сам процес формування системних варіантів, знаю які варіанти програли в цьому ланцюгу, які ще не грали, і чим довший цей ряд моїх знань, то можливість точного прогнозу збільшується.
Але-ж!!!? візьмемо три числа; 1-2-3; ці три числа можуть випасти із лототрона в такій кількості і співвідношенні 1.2.3; 0.0.0; 1; 2; 3; ½; 1/3; 2/3. Якщо цей круг замкнеться то все почнеться спочатку, тобто комбінації почнуть повторення. Повторення окремих чисел, пар, трійок  і т.д. залежно від виду лотереї та кількості шарів які випадають з лототрона, це ми зустрічаємо на кожнім кроці
Напевно існує така умова при якій повторення існують, але комбінації повністю не повторяються.
Що це за умова?

Якщо три числа наповнити таким складом чисел –Х-, який би відповідав складу групи.

Та –У- який відповідав за значення числа в групі, тоді ми б мали змогу робити прогноз  вище зазначених груп чисел, а система сама вказувала , яке, при цьому прогнозуванні число  або група чисел випаде.
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Яким властивостям повинна відповідати Х

Групи чисел 1;2;3; в даному випадку несуть в собі інформацію про всі числа які закінчуються на відповідне число «числа родичі». Тому для того щоб спрогнозувати напр.. число 32 нам потрібно робити прогноз всієї групи двійок одним числом Х2, таких груп десять 0-1-2-3-4-5-6-7-8-9. всі числа відповідають кожне за свою групу чисел, а також приймають участь в грі крім 0, який вказує на інваріант групи яка лежить справа від нього. Постає справедливе питання, а чи потрібно із-за одного числа робити прогноз всієї групи? Коли в умові записано що –У- відповідає за значення чисел. 
Яку інформацію несуть в собі числа?
Крім того що числа можуть об’єднуватися в групи є ще одна властивість це корінь числа.
Що таке корінь числа?
Це сума всих складових числа таб.1
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Тобто, якщо 0 відповідає за всі числа які закінчуються цим числом, то У10=1+0=1;     1-вказує що група чисел справа від неї до числа 9, має інваріант 1,У53=5+3=8; У32=3+2=5; І т.д.
Замінимо натуральні значення в вище приведеній таблиці на значення –У-
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Таб.2        
Приведемо до відповідності ряд чисел:

Групи 1-2-3 є Категорія гри -К-
Групи 4-5-6-7-8-9  Основа гри (друга і третя трійки)
Група 0                  Допоміжна група
Відношення категорії до основи складає системний варіант. Розглянемо приклад «гри» пронозу по таб.2Допустимо, що на   N-ий тираж розіграшу ви відмітили що повинна зіграти К=1-3;Поставимо фішки на групи Х 1-3Графік гри У показує що давно не грали такі групи як 2-4 -8;Ставимо фішки по периметру, -У- виділено жирним, на ті групи які вибрали. Гру починаємо з крайньої правої фішки і починаємо робити хід (фішка рухається по своєму номеру до перетину з відповідною групою яка в грі) 8-ка не рухається їй нема куди рухатися тож вона грає з Х=3.Слідуюча фішка  У4 починає хід до перетину з Х=1 і продовжує свій шлях до Х=3. І нарешті  У2- починає ходити і закінчує хід на Х=1
Записуємо значення 53-31-13-11.
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Таб.3 Основа
.
Таб.4
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Таб.5  Теоретичний розрахунок гри основи
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З теоретичного розрахунку випадуть ті варіанти сукупність яких з категорією перевищує шість чисел для Мегалоту, та сім для СЛ
Якщо перекласти групи Х в таб.4 в кореневу систему то з неї вийде гральна дошка для тонкого відбору варіантів.
Таб.5 показує в яких межах грає основа
В вище зазначеному описі було викладено, як грають групи чисел будь якої числової лотереї, приведена повна схема цієї гри. В деякій мірі ми пустили Хаос в потрібному нам напрямку і він може бути використаний для прогнозу груп чисел для гри по системах, а також як МАТРИЦЯ для відбору окремих системних варіантів.
Наприклад: Якщо вам потрібно зробити прогноз на слідуючий номер розіграшу то для цього вам потрібно правильно зробити прогноз третьої трійки, ви вибрали 7-8 (третя трійка 7-8-9-група). Дивимося таб.5, варіантів для гри у вас є вісім, правильно зробивши прогноз другої трійки (друга трійка 4-5-6-група чисел), у вас залишиться один варіант Тепер черга  за категорією гри, можете грати всі вісім категорій а можете грати в одній з восьми.
Приклад№2  Визначається Категорія гри. Відкривається графік гри тієї категорії яку ви вибрали і робиться відбір прямо в категорії спів ставляючи цей прогноз з основним графіком, та використовуючи методику з першого прикладу, не забуваючи при цьому що варіанти можуть повторюватися в системі –Х- але У- зміниться.
Таблиця відбору чисел . 
Що являє собою ця таблиця? Це Декартова площина в якій розміщені числа таким чином, що кожне число відповідає тим координатам ,на перетині яких воно стоїть,
Таб 6
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Для того щоб зняти психологічний тиск на підсвідомість можна замінити числа ігрового діапазону в Декарті на кореневі значення У.Тоді Таблиця прийме вигляд;
Таб 7
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Це і є «Решето-3» яке при правильному прогнозі Х і У дає можливість робити мінімальний відбір групи чисел які приймають участь в формуванні варіанту розіграшу.
Підсумок:

Для правильного прогнозу потрібен ГРАФІК гри Х і У.
Для тонкого відбору чисел в Таб.4 зробимо заміну чисел на кореневі значення.
Таб8          -  -    -   -       -
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 Як користуватися таблицею відбору?
Фішками  одного кольору помічаємо які групи Х (стовпики) можуть зіграти в наступному розіграші. Фішками другого кольору помічаємо ігрові групи У (сніжинки),  які мають робити ходи тільки по своєму номеру до перетину з відповідними стовпиками, тобто заповняти їх собою.
Розглянемо кореневі значення складних чисел з другої точки зору.

Хто з вас не займався математичною грою  з автобусними білетами? Коли шукався такий номер білета, в якому три перших числа номера білета повинні були співпасти з сумою останньої трійки чисел. І він вважався щасливим.

Кандидат фізико- математичних наук Ю. Немчинов стверджує, що при діленні багатозначного числа на число 9 і кратні йому в остачі завжди буде інваріант даного числа. А це значить що кожне багатозначне число можна записати в вигляді суми;
N=a+9n
Де a- чисельний  інваріант-корінь, n- ціле число, яке вийшло при ділені N на 9.
Завдяки цій формулі  можна отримати декілька чисельних рядів,  які в свою чергу складають натуральний ряд чисел.
1+9n-1,10,19,28, …
2+9n-2,11,20,29, …
3+9n-3,12,21,30, …
4+9n-4,13,22,31, …
5+9n-5,14,23,32, …
6+9n-6,15,24,33, …
7+9n-7,16,25,34, …
8+9n-8,17,26,35, …
9+9n-9,18,27,36, …

Для кожної числової лотереї набір чисел різний, а склад інваріантів завжди незмінний їх дев’ять.
Ця властивість закладена в Таб.8.Якщо карту бойових дії розбити по дев’ять чисел і робити прогноз гри кожної дев’ятки чисел( випадіння-пропуск) то напевно з гри можна виключати відповідні дев’ятки. Але це не слід робити тому що ті варіанти які повинні грати закладено у властивостях таб.8. Наприклад візьмемо варіант основи 4-5-7-9.
Якщо його розглядати з боку Х то це буде група чисел які закінчуються на відповідні цьому варіанту числа в (кількості визначеній умовами лотереї)*. Кожне з цих чисел може зіграти з відповідним числом У в кількості яка випливає з властивостей таб.8.
Х4--- У4, У5, У6, У7, У8, У9. (жирним визначені для Мегалот)

Пам’ятка; К + варіант основи = системний варіант розіграшу.
Розглянемо приклад,( як іде процес формування системного варіанту), для прикладу візьмемо №1 оновленого Суперлото.
Х=3-4-5-6-8; У=2-3-5-6-9; Позначимо на Таб. 7 стовпики Х які ми вибрали для гри. По периметру встановлюємо фішки тих У які повинні зіграти з відповідними стовпиками,

я виділив їх сніжинками. У нас вийшла ідеальна гральна дошка по відбору чисел для лотереї, для того щоб привести в дію механізм, У-фішки ми повинні передвигати суворо по своїх номерах до перетину з Х- стовпиком . В даному випадку ми можемо на 100% сказати, що У2 зіграє з Х8 тому що вона мусить зіграти з нею так як і У3 з Х3
Щоб в подальших прикладах не повторюватися мушу сказати, що гра завжди повинна починатись з крайньої правої У, це правило правої руки.  У9 стоїть в групі 4, якщо її не чіпати то У6:Х6, а У5:Х5, але правило є правило, тому У9:Х5 і має подовження до Х8.
А після У9 до гри приєднається У6, яка зіграє з вільною Х4, вона ж залишиться  з У6:Х6. Залишилося записати дійсні числа які ми отримали завдяки Таб., чи СИТУ-3. Цей приклад доводить що при правильному прогнозі Х і У, завжди можна вирахувати варіант який зіграє в наступному номері розіграшу та дає змогу на 100% визначити групу яка приймає участь в формуванні цього варіанту. Ключове значення має спосіб розстановки фішок якими відмічаємо вибрані групи У які повторюються на дошці для тонкого відбору чисел,(тонкий відбір-відбір одиночного варіанту) Прикладом цього явища може послужити приклад з №725 варіанту Суперлото в якому У=1-3-4-5-8-9. Чітко видно що У1 може зіграти тільки з другою та третьою трійками Х, а У3 мусить залишитися з лівої сторони таблиці, а У4 який я навмисно поставив з лівої сторони,(він обманює, допустив помилку, загубив два числа, і викручується) повинен стати справа, таким чином У4:Х9; У1:(Х6,Х7),У9:Х6; У8:Х5;У5:Х4; а У3:Х2. З групи в 20 чисел в нас залишилося 7.Вся ця гра долається не наскоком а клопітливою працею, наполегливими тренуваннями. Тому я хочу застерегти вас від образ які будуть лунати в мій бік що я щось неправильно зробив чи хотів когось обвести навколо пальця. Все це необґрунтовано. Тренуйтеся єксперементуйте, тому що на цьому етапі я не бачу другого варіанту подолати Джека. Цей спосіб відбору може бути використаний для групи однодумців; тобто гри в усіх категоріях відразу. Можуть грати одинаки, але для цього потрібно мати графіки гри категорій за весь період оновленого Мегалоту та Суперлото. Гра затягує хоча б тим, що ви не підпадаєте під владу  одиночних чисел, а проводите роботу з групами, а це вабить своєю таємничістю, і зізнайтеся собі ,що з десяти відібрати п’ять чи шість завжди легше, чим з 54 чи 42 шість. 
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Також, розстановка фішок відіграє ключове значення при активній грі п’ятого та шостого десятку(горизонтальна лінія навпроти 4 та 5),  при розстанові ви відмічаєте фішками ті числа які мають випасти із лототрона. Тому я так зосереджую вашу увагу на цьому явищі. Маючи Таб5 Теоретичного розрахунку гри а також ігрову дошку, можна скласти будь яку системну комбінацію. Дивимося уважно на ігрову дошку, якщо викинути з гри У1,тоді його місце повинна зайняти або У9:Х7, або У8:Х7; У6:Х5;а У4:Х4; тобто в комбінації поміняються натуральні числа. Але якщо викидати У1 то треба викидати і Х7 з якою вона зіграла, в цьому випадку ми загубимо одне або два числа але спосіб гри залишиться той
же. Приписка: Хід це шлях який проходе фішка У, знизу з нахилом вверх по своєму номеру, до перетину з відповідною Х-групою дивимось Таб№8.
По Таб.№6-№7 можна досліджувати рух натуральних чисел, розставляючи три останні номери розіграшу відповідної лотереї, в Декарті.

Дуже чітко видно слабкі групи (4) та активні групи 
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На цій картинці відображені події гри від №751 (чорні фішки) №752 (червоні фішки) та № 753 (білі ). Дуже виразно показаний повтор номерів 41-32 , який відбувся через те, що повторилися К 1-2  та У5 з якою вона зіграла. Також добре видно слабке місце, за три гри Х= 3-4-5 дали тільки три числа Х- 4 зовсім не грала, а У= 3-4-6 по одному. А це значить що якась із цих груп може відзначитися, тож поставивши ці групи на Декартову площину ми отримаємо такі числа; 24-15-13-4-3. А якщо розміркуємо так: Ми знаємо що гра йде по колу, тож виходячи з цього, кінець гри сьогоднішнього варіанту є початком гри наступного, тобто якщо взяти що друга трійка закінчилася п’ятіркою то напевно і п’ятірка -У - прийме участь в грі . Оскільки У-5 в нас вільні 23 і 14 то одна з них, або обидві, або одна і повтор, може випасти в наступному розіграші. Таблиця тонкого відбору показує що це буде 14 яка з 50-ти буде підніматися до 14, тож напевно потрібно включити до списку і 50.
Це моє бачення прогнозу, але як ви будете прогнозувати це вам вирішувати.

Як прогнозує «Гусениця»?
Самий точний прогноз Гусениці такий: Коли ви ввели три системних варіанти (розложених  по Декарту)  в Гусеницю, то кінець кожного варіанту є початком прогнозу наступного. Тобто якщо розглядати три останні варіанти «Мегалот» з №712 по №714 то закінчення  і початок прогнозу виглядають таким чином №712  (5-6 ) №713 (3-4) №714 (3-6) Гусениця буде прогнозувати ці ігрові групи, подальші вектори будуть згладжуватися.
Підсумовуємо трійка, четвірка, шістка повторюються, беремо для гри, тому що вони активні і можуть випасти в № 715.
Але я ще раз стверджую, це моя точка зору, це моє мислення. Тому вернімося до спростування відбору. 
Ми з вами пройшли шлях спростування гри, цей шлях дає змогу стверджувати що достатньо  правильно визначитися з Х та У і таблиця сама вибере число яке має випасти, цей шлях буде ще простішим,  якщо визначитися  в якій категорії шукати комбінацію з теоретичного розрахунку гри Таб.5. Що таке категорія?
Категорія це відношення комбінацій першої трійки до відповідних комбінацій основи.

Гра стає більше зрозумілою коли розглядати її в категоріях. Другими словами  в кожній категорії  є своєрідні, повільні переходи від одної комбінації до другої в системі Х, при цьому змінюється або(випадає група) У. Наприклад:
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З цього графіка видно плавність переходу одної комбінації в іншу, та яким чином міняється значення натуральних чисел із зміною комбінацій У. Це варіанти Мегалот.
І якщо ці данні закласти в таблицю групового чи тонкого відбору і вибрати всі числа які приймають участь в формуванні тої чи іншої комбінації то звичайно серед них будуть і шість виграшних. Таким чином грають всі інші категорії числових лотерей, але в Кено приймають участь всі десять груп чисел проти дев’яти У, для цієї гри потрібен новий підхід в проектуванні прогнозу. В СЛ категорія 1-2-3 випадає частіше через те що шарів для гри більше, характер гри змінюється . Ми звернули увагу на категорії тому, що знання гри в категоріях дає змогу знати який варіант основи ще не зіграв з відповідною категорією, наприклад в К 1-2-3 ще десять варіантів основи можуть зіграти в майбутньому, і це починаючи з №13 розіграшу Мегалот. Таким чином  можна розглядати і У.Напр. Варіант 1-2-3-5-8 починаючи з № 13 повторився п’ять раз, але при цьому змінювався варіант У. Варіант 1-2-3-7 зіграв сім раз але У мінявся, і знаючи який саме У ще не зіграв з тим чи іншим варіантом, можна підбирати комбінацію для гри навіть тоді, коли по графіку ви вибрали саме варіант основи який уже грав.
З графіка випливає ще одне твердження або закономірність, якщо знати, коли буде грати та чи інша категорія, то справу прогнозу можна на 50% рахувати зробленою. Тобто нас відволікають грою пар, грою трійок, кількістю випадінь тої чи іншої чисельної групи або одного числа, давністю випадінь чисел, плюс мінус трійками чи п’ятірками, всякою непотрібною інформацією, а суть справи лежить в Категоріях вся гра проходить в них.
Настав час дізнатися як же проходить гра в категорія та скласти такий графік який би показував рух цієї гри від одного варіанта до другого та пошукати деякі залежності щоб вивести правила нагляду. Приклад приведений з №620 по 634 Мегалот, та розглядається по стовпиках,  як один варіант розіграшу, але нас цікавить гра категорій. Наперед оговорюся, що гра проходить в режимі 1 до 10, тобто один раз на десять розіграшів повинна зіграти кожна  категорія,  але як і числа категорії можуть активовуватися,  можуть ставати пасивними і можуть бути стабільними. А це говорить про те що активні К (к 2\3) на даному відрізку  в подальшому стають пасивними, так же можуть западати і не грати довгий період гри (К 1\2),  а це в свою чергу  заважає правильному прогнозу.
Розгорнутий графік
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Хочу зробити маленький відступ від теми. При вище приведеній  системі відбору по кількості відібраних груп є два рішення перекрити весь діапазон відбору але тут грає роль точний варіант Х та його пара У. Коли ви прогнозуєте натуральні числа по признаках які відомі тільки вам, чи робите (ловушку) тобто зачеркаєте одні і ті ж номера. Ви, може, давно вгадуєте або Х або У, але для того щоб випала комбінація яку викине лото трон  потрібно одне рішення двох задач, Х повинен збігтися з У, тільки і тільки тоді повинна бути повна синхронізація з лототроном, я давно наглядаю за ігровими сайтами і бачу як гравці спотикаються на рівному місці угадуючи (повні комбінації) Х та майже всі У, не вгадують не одного числа з комбінації, а все із-за того, що не по правилах розіграна партія, не вірно зроблений перший хід. Я в свою чергу багато уваги приділяв прикладам, саме вони дають знання для вирішення питання пов’язаного з правильною розстановкою та грою на таблиці тонкого відбору. Тому , в Решето-3,  я стараюся приводити приклади з реального  уже програного системного варіанту, щоб ви мали змогу зрозуміти хід моїх думок і научилися самі шукати правильні рішення.
В № 748 та №749 Суперлото, в системі  -У- випали однакові значення 1-2-3-4-5-8, можна було включити і №747 оскільки в ньому варіант –У- той же тільки без вісімки. В цій ситуації все залежить від правильної розстановки фішок на дошці, розберемося з цим.
                         №747        Х= 1-2-4-8-9

                          №748                  1-2-3-5-8-9

                          №749                  2-4-5-6-7-9

Розставимо фішки на ігровій дошці, а потім уважно подивимося на неї, всі –У- групи зайняли своє місце з лівої частини під нулем. Починаємо гру по правилу правої руки тобіч з п’ятірки. П’ятірка може дати три числа 41-32-14, а може тільки два, четвірка дає нам три або два числа при умові що п’ятірка не дійде до 14, то обов’язково випаде 4-22-31 та 49. Але 49залишиться під питанням, тому що три групи У 1-2-3 обов’язково зіграють з Х=8-9, і теж по правилу правої руки спочатку У3:Х9, тоді У2:Х9 але вона може залишитися і в Х8, потім У1:Х8 або Х9 що малоймовірно тому що вона зайнята. Як не крути а викидати якісь числа шкода, тому групу треба розкручувати  системою. Візьмемо №748, як ви думаєте повтори будуть? Я пропоную ці два варіанти розкрутити вам, тільки будьте уважні, і зрозумієте де беруться повтори чисел, як вони формуються математично і на ділі. І зрозумієте що кожен системний варіант це довершена форма праці двох сил, які при злитті утворюють ряд чисел. А без цього знання ми є покірними овечками, яких досвідчений пастух направляє туди куди йому заманеться, збирає з них шерсть і тучніє на їх м’ясі. І не тільки це! 
ГРАФІКИ
Яка б не була форма графіків всі вони відображають напрямок (рух),або частини гри або всієї в цілому. Це ваше тактичне поле на якому розгортаються події тільки вам зрозумілі. Тож нав’язувати вам свої я не буду, лише подумаємо які графіки потрібні.
1) Графік руху ігрових груп від розіграшу до розіграшу. Такий числовий графік був приведений вище, я користуюся точеним графіком.

2) Графік гри Категорій 

3) Графік гри в категоріях це Теоретичний розрахунок гри по категоріях в якому відзначені варіанти які зіграли в даній категорії а які ще залишилися вільними.
4) Розгорнутий графік. Він був приведений вище

5) Позиціонний графік . Був приведений ( Декартова площина з фішками).

6) Графік гри основи в Категорії

Графік випадіння натуральних чисел «По Інваріантах»Мегалот
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                     Графік гри Категорій  «Мегалот»
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                        Графік гри основи в категорії «Мегалот»(розвернутий)
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Цей графік К1\2 (нижній) дає можливість чітко бачити повторення цілих ділянок другої трійки, та повторення комбінацій, але при цьому змінюється У, тож і числа випадають різні. Для У можна відповідно зробити такий-же графік для кожної категорії. При цьому буде видно які категорії У зіграли з відповідними К-Х, та головне, які іще мають зіграти.
Приклад:        Х                                                           У
	1
	2
	3
	4
	5
	6
	7
	8
	9
	0
	--
	1
	2
	3
	4
	5
	6
	7
	8
	9
	№

	1
	
	3
	4
	5
	6
	
	
	9
	
	
	
	
	3
	
	5
	6
	7
	
	
	223

	1
	
	3
	
	
	
	7
	8
	
	0
	
	
	2
	3
	
	5
	
	
	8
	
	224

	1
	
	
	4
	5
	
	
	8
	9
	
	
	1
	
	
	4
	5
	6
	
	
	9
	225

	1
	2
	
	
	
	6
	7
	8
	
	
	
	1
	2
	3
	
	5
	
	
	8
	9
	226

	1
	2
	
	
	5
	6
	
	
	9
	
	
	1
	
	3
	4
	
	6
	7
	
	9
	227

	
	2
	
	
	5
	6
	
	
	9
	
	
	
	
	
	
	5
	
	7
	8
	9
	228

	
	
	3
	4
	
	6
	
	8
	9
	0
	
	
	
	3
	4
	
	
	7
	
	9
	229

	1
	
	
	4
	5
	
	
	
	9
	
	
	1
	2
	3
	
	
	6
	
	
	9
	230

	1
	
	
	
	5
	6
	
	
	
	0
	
	1
	
	3
	
	5
	6
	
	8
	9
	231

	
	2
	3
	
	
	
	7
	
	9
	0
	
	1
	2
	3
	
	5
	6
	
	
	
	232


З цього графіка видно як грали Категорії на самому початку оновленого  «Мегалот».
Якщо системний варіант  Х= 1-3-4-5-6-9 зіграв з У= 3-5-6-7, то він з ним уже ніколи не зіграє, Але він може зіграти з цією основою тільки в іншій категорії, тобто кожна з восьми категорій може зіграти з У=3-5-6-7 тільки раз якщо не враховувати 0-групу, тому що У= 3 при грі 0-групи, при випадінні дає шарик №30, а він може зіграти тоді коли вписується в дозволену кількість випадаючих шарів, дивіться таблицю відбору. Такий графік дає можливість не робити помилок при відборі комбінацій для гри з одної сторони, а з другої відмічаючи в теоретичному розрахунку гри що даний варіант уже зіграв в відповідній категорії ми бачимо які варіанти вільні, ще не програні.
Звернемо увагу на категорії, за десять розіграшів зіграли сім категорій, лиш дві з восьми

напевно будуть грати в наступній десятці це К-000; К-1-2-3.
Якщо уважно простежити за грою самих категорій то по перше це завжди випадає одна або дві групи чисел(інколи три), гра стає передбаченою,(закон заповнення),  тобто її можна прогнозувати.
Гра Х і У проходить незалежно одна від одної, це два різних графіка в одному варіанті.

Тож і прогнозувати їх треба незалежно одна від одної, спочатку Х потім У або навпаки, але тільки не створювати залежність тобто не прогнозувати який У з яким Х буде грати, залежність утворе таблиця відбору чисел для гри і ви впевнитеся що не завжди «таблиця» збігається з вашими думками.
Для гри на дошці відбору (тонкого) потрібно досконало вивчити статистику гри тої лотереї в яку ви будете грати, особливо вивчити гру десяток, або гру дев’яток  (інваріантів), щоб уникнути помилок. Для прикладу я хотів би привести гру –У- для відповідних категорій Х=К1-2.
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Вам не здається що та система яку ми називаємо ХАОСОМ бачить куди випасти в слідуючий раз?
На цій оптимістичній ноті можна б і закінчити опис Адресного прогнозування чисел для гри якби цензура зробила перевірку. Тож цензурою буде перший гравець який прочитає цю систему прогнозування. І якщо в нього не виникнуть питання , то напевно мені вдалося розкрити суть метода. Я не закінчував  фак. Журналістики але я старався, щоб правдиво висвітити ті події які відбуваються на лотерейному полі, як це мені вдалося?, судити вам.
Ще багато можна говорити про доступність та дієвість цього метода, я не говорю про результативність, тому що вона залежить від вас. Перші ваші кроки може будуть невпевнені я припускаю п’ять, десять разів прогнозування пройдуть повз вас, але ваше задоволення від прогнозу компенсує все. Перший успіх принесе жагу до вдосконалення всього процесу відбору. Я припускаю що програмні мужі запишуть його як програму і будуть лупити три шкури, а хакери вкрадуть. Та це в майбутньому. А в сьогоденні я хочу нагадати всю цепочку подій які треба пройти прогнозуючи системний варіант.
Тож перше що треба зрозуміти, ніколи не виходити за межі Теоретичного розрахунку гри.
Прогнозування починати або ж з третьої трійки або ж з визначення категорії в якій ви маєте робити прогноз. Якщо ви почали з третьої трійки і визначилися  до відповідної групи чи груп то дивитеся до теоретичного розрахунку гри і находите що таких варіантів у вас вісім. Прийшла черга приступати до прогнозу другої трійки, і коли ви визначитеся з нею то у вас залишиться один єдиний варіант. Потім цей варіант основи можна приєднувати до всіх восьми категорій гри до яких він приєднається виходячи з умов лотереї. А потім ви відкриваєте гру тої категорії в якій ви будете грати і коригуєте цей варіант відповідно до графіку гри категорії. Там же шукаєте і –У- але такий який відповідає сумісному графіку та графіку категорії але який не грав з вибраною вами –Х-. Далі всі данні потрапляють на таблицю відбору і відбирається група чисел які приймають участь у формуванні системного варіанту. І аж потім якщо у вас є достатньо навиків ви можете відібрати один варіант. Цей процес має і другий шлях. Спочатку визначається категорія гри а потім в категорії прогнозується варіант основи. Цей шлях точніший тому що гра зрозуміліша в категоріях і не тільки тому що з гри випадуть одна або дві або всі три групи чисел.
Ще одне дуже суттєве попередження. Гравець повинен вийти з під влади простих чисел, як було написано спочатку, число повинно бути передостанньою ланкою в ланцюгу відбору. Ніколи не створювати адреси групи, беручи за основу натуральні числа.
Так можна до безкінечності описувати але я хотів би сказати що те що потрібно, прийде, потрібна наполегливість. Адресна система відбору дуже допомогла б колективній грі. Я так думаю що результативність її по висилася б.
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